MULEIRAS

Munkédm sordn az a cél vezérelt, hogy olyan alkotast hozzak Iétre,
melyben a hagyomanyos szobraszati, formai, szakmai gondolatok egyestilnek olyan
aktualis kérdésekkel, mint példaul az interaktivitas, a néz6é ,bevonasa’ a mialkotas
terébe, gondolatvilagaba, illetve a muialkotas olyan kozosseégi terekbe valo kiallitasa,
ahol barki szamara hozzaférhetévé valhat.

Az utdbbi idében készilt szobraim kiindulé pontja az ,iv” volt, ezt ezeken
a munkdakon is végigvezettem. A forma és koncepcio 6sszhangja érdekében tombszerd,
zart formakban gondolkoztam, melyekben szandékosan van jelen egyfajta jatékos
hangulat.

Gondolati szempontbdl két probléma foglalkoztatott. Egyrészt a szabad
asszociacios lehetéség, masrészt a tartalom kérdése. Manapsag sok olyan mialkotas
sziletik, melyeknek nagyon konkrét, sokszor didaktikus tartalma, Uzenete van, és nem
is hagy igazan tag teret az emberek kreativitasdnak, képzel6erejének. Tartalomi
szempontbol , hogy sok olyan munkéval taladlkoztam, melyek visszatikrozok mindazt
ami kortlvesz minket nap mint nap; szenvedést, szorongast, kiszolgéltatottsagot, a
nehéz szellemi, erkdlcsi, anyagi helyzetet. Mindezt pedig sokszor nemcsak szimplan
tikrozik, hanem kiilonésen nagy hangsulyt is adnak mindennek. Ugy gondolom ha ilyen
helyzetbe is kertlink mind egyéni, mind tarsadalmi szinten, akkor kulondsen nagy
szilkség van alternativakra, olyan mdalkotasokra, melyek utat nyitnak egy pozitiv
szemlélet felé. Mindemellett képviselnek egy olyan értékrendet, mely viszonyitasi alapul
szolgalhat.

Ezek a munkék szabad asszociaciés lehetéséget nydjtanak a tarsadalom
minden korosztalydnak szamara. A szobrok mérete is a kilénb6z6 korosztalyokhoz van
kialakitva, a kisebbeket gyerekek, a nagyobbakat felnéttek probéalhatjak ki. Egy
felszabadult jatékra invitdlndam a nézét, ahol ra van bizva, hogy a szobor mely
adottsagat haszndlja ki. A legfontosabb adottsag pedig a hang. A szobrok belsejében
kilénb6z6 anyagbdl kilénbdz6 méretld golydk vannak elhelyezve, melyek a szobor

mozgatasaval (meglokésével) ide-oda gurulnak, pattognak, igy kilonb6zé hangok



jonnek létre magaban a szobor & kodzrefogott térben. Cél az is, hogy az alkotasokat
egyszerre szolaltassak meg az emberek, és ilyenkor k6zds 6sszhangra torekedjenek.
Mindez egyfajta kozosségi egyuttmikédést kivanna meg, mely utal a tarsadalmi

0sszefogas fontos szerepére.

A cimmel val6o kapcsolat pedig, hogy a Ilétrejové hang jelzi az
interakcioban 1évé személy helyét.

A vas, mint anyag hasznélata mellett tébb okbdl dontdttem. Egyrészt
munkaimat tobbnyire vasbal, illetve fémekbdél készitem, masrészt a vas tartés, nem
sérulékeny anyag, igy alkalmas arra, hogy hasznalhatbak legyenek a munkak
mozgatasra, maszasra, jatékra. A magenta szin(i részek a vas szobron is ilyen szinnel

lennének jel6lve, a fekete savok pedig egy-egy kivagast jeldinek.

Mikor Egerben jartam, hogy végigjarjam a helyszineket rendkivil pozitiv
elményekkel tértem vissza. Azt tapasztaltam, hogy aktiv élet folyik ebben a varosban. A
parkokban és tereken sok ember tlddgél, jatszik, beszélget, sportol, egyszoval élnek az
ott lakdk a kozosségi terek nyljtotta lehetéségekkel. A sétaldéutcan tanceléadéas volt
lathatd, egy masik téren zenészek jatszottak. A jarokel6k kedvesen, készségesen
segitettek ha valamilyen kérdéssel fordultam hozzajuk. Mindebbdl arra kévetkeztettem,
hogy az egriek nyitottak, kbzvetlenek és ezt kilondsen fontosnak tartom egy interaktiv
munka esetében, hisz az emberek kézremikodésével teljesedik ki a mialkotas is. A
varoskép pedig megerdsitett abban az elgondolasomban, hogy szikség van a
hagyomanyok, torténelmi- és kulturalis értékek megdbrzésére illetve aktudlis kontextusba
valo helyezésére.

Lényegében véve egy ,tarsadalmi jatszoteret” szeretnék létrehozni, ahol
az emberek egy pozitiv hangulati kdzosségi es egyben képzdmilvészeti munkaval
taldlkozhatnak. Az tarsadalmi egylttmikédés lzenete a munka gondolatisagabdl
adodoan nem direkt modon van kozvetitve, de bizom benne, hogy sokakhoz eljut,
illetve mindenki taladl benne egy sajat gondolatot, valamit, amire j6 érzéssel gondolhat

vissza.



