Horvath Lénard

Horvath Lénard vagyok. 1979. december 24-én seitetSzékesfehérvaron. 1998-ban
erettségiztem a Ciszterci Rend Jozsef Attila Ginurdaban Székesfehérvaron. 1998 és 1999
kozott alkalmazott grafikat tanultam Egerben azritwe Mivészeti Iskolaban.

1999-2004-ig a Pécsi Tudomanyegyetenivibzeti Karan tanultam. Szamomra fontos
tanaraim Tolvaj Eré, Lengyel Andras és Aknai Tamas voltak. 2004-beplodnaztam.
Dolgozat ttmam a racok Szekesfehérvaron, diplom&émra TOMATA Program I. volt. Az
Eszaki Szent IMA-AU-TOMATA nevet viselte. Perfornsabdl, hang, szobor és novella
installaciobal allt.

Az egyetem elvégzése Ota tanitashol élek.

Munk&imat két néven szoktam publikélni. Installéwiat, performanszaimat HATHALE a

Mester néven, festményeimet, grafikaimat, szobratwavath Lénard néven mutatom be.

Hathalé a Mester:

Csoportos installalasokon 2008-trendszeresen részt veszek a BORKE rendezvényeken
/Székesfehérvar, Bgyar/

Egyéni:

2005-ben TOMATA Program Il. Vérosmarty 8elodési Haz, 6. Kortars észeti Fesztival
keretében, Székesfehérvar

2007-ben Brgyar, TOMATA Program Ill.

2007-ben Brgyar, TOMATA Program IV.

Horvath Lénard kiallitasok:

2000. XVII. Orszagos Keépéd-és lIparntivészeti Tarlat Szobraszat kategoria, Eszencia
kiallitas, Vigado Galéria, Budapest

2002. XVIII. Orszagos Keépé-és Iparnivészeti Tarlat, Meigazdasagi Muzeum, Budapest
2003. 4. Kortars Mivészeti Fesztival, Ribillio, Székesfehérvar, grakik

2007. Nehézzenei és Performansz Fesztival, Szentendre

2007. Horvath Lénard nem kézzel, hanendtatal alkotott meditativ Tomatai, Mokka

Kavézo, Székesfehérvar



2008 XX. Orszagos Kepges Iparnivészeti Kidllitas, Fejér Megyei Tarlat, Baratsagéla
Székesfehérvar
2008 Rétegek, Festett fa téfivek, MOBIUSZ Kavézo, Székesfehérvar

A pélyazat irasa alatt készitelko edgy kiallitast a Mbiusz Kavézoba szeptember masodik

felére pasztell képeindbAz 6rilt varos cimmel.

Munk&imrél néhany szét: Van egy projekt, amit TOMAProgramnak hivok. Eveken éat
épitek egy altalam kitalalt alvallast, annak szbdtargyait alkotom meg, irodalmat készitem,
kellékeit, multbéli targyait tarom fel. Ezeketéirdl idore, egy-egy ugynevezett oltar
elkészulésekor vagy egy zarandokut-akci6 megszésesel performansszal egybekotott
kidllitassal 6sszegzem. A lényege egy jatékoskuemikissé keserédes vilag megteremtése.
Ugyanez jellemzi afollal készilt grafikdim vilagképét is. Kialakitath egy aprolékos,
egyéni technikat a terek, alterek segitségévebrmlperspektiva meélzésével. Fa munkaim
latszolag kotetlenebb technikajuak. Kiindulasi alap itt is a grafika, fametszets#er
tusvazlatbdl indulok, majd ezt sajatos, szigorgatsszinrendszer segitségével kifestem. A
grafikai vazlatok létrehozasaban pedig, a fa eéeedtagyatkozom. A performanszaimban a
jatékossag visszatefiguraja, a szaki széykissé konnyelrh Hathalé, aki csak félig van jelen
a vilagban. Akar a TOMATA Program alkotasaibanefgégi palydzatomban is ezeket az

~enjeimet” probalom dsszekapcsolni.



