Végtelen Vilag — mddositott palyazati anyag

A palyazati elbiralasra reflektalva a kovetkezé mddositasokat, illetve fejlesztéseket tettlik palyazatunkban a
nyitottsag témakorét érintve:

1. Képi vilag, grafika

A biralatban emlitettek kapcsadn megprébaltuk a szdvés témakdrében végigjarni azt az utat, mely soran a
jaték és az alkotas élménye kiteljesedhet, illetve végiggondolni a végeredmény lehetséges kimeneteleit. E
gondolkodas soran jottink ra arra, hogy tul sok a kotottség, mely nem teszi lehetévé a szabad alkotas
lehet6ségét, illetve nem elégiti ki a jatékossag/meseszerliség 6 kritériumait. Az alapkoncepcio kiteljesedését
segiti az Ujonnan kialakitott képi vilag, amely a sz6vés kotott rendszeréhez képest lazabb és nyitottabb is egyben.

Ugy gondoljuk, hogy az Uj képi vilaghoz a gyerekek — annak meseszeriisége okan- kdnnyebben fognak tudni
kétédni. Ugymond egy végtelen vilag kiteliesedésében vehetnek részt, ahol az alkotas élménye az egész kép
egylttes kialakitasaban rejlik: egy fraktalszer(i indarendszer kialakitdsan keresztiil, melyen a nemzetiségekre
jellemzd alaku és szinii viragot lehet ndveszteni. Ezen tiimenden a tervek szerint a viraghoz mindenki rendelhet
lizenetet és egyéb kiegészitd elemeket, mely sorén a jaték egyre személyesebb, illetve a nemzetiségekhez
kapcsoltan egyre informativabb lesz. Ez azért fontos szempont, hogy a gyerekek késébb is vissza akarjanak
latogatni az oldalra, illetve azért, hogy a tudasmegosztas élményét atélhessék. A jaték fazisait megprobaltuk
élményszer(ivé tenni, hogy az valéban jatékszeriisége okan vonzé legyen.

A jaték hasznalatanak f6 lépései:

1. Bejelentkezés: Név, lakhely megadasa

2. Nemzetiségek megadasa: A vilag folott lebegd virdgok ellltetésével lehet a sajat nemzetiségeket
kivalasztani. Ezutan elkezdenek kinéni a mar meglévd szarak. A legutolsd szarakon piros jelek pulzainak,
ezekrdl lehet inditani a sajat szar novesztését: Ezeket kell megkeresni.

3. Szamdvesztés: Sajat szarat lehet barmelyik meglévé ndvekvésre képes szarrl ndveszteni, a tér azon
iranyaban, amerre a vilagot fejleszteni szeretnék. A szarak félkoriv alakban nének, kissé fraktalszerlien egy
burjanzé indarendszert hoznak létre.

4. \Viragok ndvesztése: A szar kornyékén lebegd virdgok jelennek meg (amelyeket el6zéleg valasztottunk ki),
ezeket kell a szarra illeszteni. A kifejl6dé szarakon ndvesztett viragok dsszessége vizualizalja a tarsadalom
soksziniiségeét.

5. Uzenet irasa: Minden viraghoz rendelhetd egy-egy iizenet. Az iizeneteket hordozd viragok mozognak,
felhivva magukra a figyelmet, hogy masok elolvassék éket. Az lizenetekbe a nemzetiséggel kapcsolatos
személyes informaciét lehet beirni (ehhez is jo a tanari feligyelet), pl. egy jellemzd receptet, vagy egy szép
emléket, stb. a jatékot minél informativabba téve. Ezaltal mindenkinek a viragja egy-egy személyes
viragvilagga valik, melyet masoknak is érdemes megnézni.

2. Tovabbfejleszthetbéséq

A jaték programozasa, oly mddon torténik, hogy a jaték tovabbfejlesztése ne itkdzzon a jovében
akadalyokba. Eszerint lizenetek irasa, tovabbi gif animacidk beépitése (kis vandorlé katicak, egyéb figurak), zene
hozzarendelése stb. is az alapprogram részét képezik. Ezekbél a kiegészitésekbdl megprobalunk minél tobbet
mar januarra mikodtetni.

3. Nemzetiségek

A meguijult képi vilag biztositja akar a 194 orszag konnyed feldolgozasat, illetve annak kdnnyd, alfabetikus
sorrendben t6rténd elhelyezését a viragos mezén. Ez biztosithatnd a pélyazati biralatban is emlitett
diszkriminacié telies kizarasat, mely szerintlink is kulcsfontossagu kérdés. Ez azt a lehetdséget is magaban
hordozza, hogy ne csak a torténeti, de a mai modernkori vandorlas is az orék téméjava valjon.



4. Kapcsolat felvétele iskolakkal

Eddig négy iskolaval vettlk fel a kapcsolatot. Mind a négy felel6s tanar érommel fogadta megkeresésiinket.

Bar a tantervbe hivatalosan nem lehet beépiteni a jatékot, ahhoz még az Oktatasi Hivatal engedélye is
szlkséges lehet, de az osztalyfénoki 6ra részeként, illetve napkdziben vallaltak a tanarok a jaték bevezetését.
Kokéndi Akos a bevonandd korosztalyt 12-14 évre teszi. Javaslata szerint a jatékot az internetes jaték
bevezetése utan élében, festve is lehetne folytatni. Erdekes tapasztalatunk, hogy a tanarok sajat maguk szamara
is inspiralonak tartottak a feladatot. Ez arra inspiral minket, hogy emailben még tovabbi iskolakat keresstink meg.
Ehhez a www.kir.hu honlapot tudjuk segitségul hasznalni. Ennek kdszonhetben nagyon sok iskolahoz el tudunk
jutni.

Az eddig bevont iskolak listaja, kapcsolattarté tanarok megnevezésével:

1. ELTE Tanito- és Ovoképz6 Kar (Kiss Janos altabornagy u.) - Téth Attila

2. ELTE Gyakorlé Altalanos Iskola és kozépiskola (Kiss Janos altabornagy u.) - Lénard Andras
3. Pesthidegkuti Waldorf Iskola — Kdkéndi Akos

4. Fazekas Gimnézium - Zele Janos

5. Somogyi Béla utcai altalanos Iskola, VIII. ker. — kapcsolatfelvétel folyamatban (velik mar volt
egylttmiikoédésiink a Palotanegyedben készitett akcidink soran)

A tanarok szamara egy médszertani segédanyagot fogunk biztositani, melyet a kapcsolattarté tanarokkal
leegyeztetiink. Ebben a médszertani segédanyagban az jaték nevelési és oktatasi célja, az orak tartalma (a
bevezetd, férész, befejezé rész) keril kifejtésre. Az dra nevelési és oktatasi célja a csapatmunkara val6 nevelés,
a felmendék mibenlétével valdo megismerkedés, a tarsadalmi sokszinliség szépségére vald figyelemiranyitas, az
elfogadas fontossagara iranyitani a figyelmet, elésegiteni a befogadd tarsadalom kialakulasat. Az foglalkozas
bevezetd része a rahangolast, a motivalast szolgalja, a férész az anyag megtargyalasat biztositja, a befejezé
rész a foglalkozas levezetéseként az értékelést, a tanulsagok levonasat biztositia. Az foglalkozas férésze
természetesen fligg az iskolai gépek szamatol ezért az 6t mintaosztaly tekintetében ez iskolara szabva kertilne
kidolgozasra a tanarokkal egyiitt.

El6relathatélag a jaték két alkalmat téltene ki, ahol az els6 6ra biztosithatna a bevezeté rész megfeleld
tartalmat (t6rténelmi népvandorlasok — mai modern vandorlasok), illetve a gyerekek szamara az azt kovetd
otthoni kutatdbmunkat. A masodik 6ra adna teret a férésznek (a szamitogépen torténd jatszas) és a befejezd
résznek (a sokszinliség fontossagardl torténd beszélgetés).



